
Аркадий Кузнецов
Product Designer

О себе Контакты

Продуктовый дизайнер с опытом проектирования 

веб-интерфейсов, B2B-сервисов и job-tech 

продукта на стадии MVP. До дизайна 4 года работал 

в B2B-продажах: вёл сделки, участвовал 

в тендерах и презентациях. Этот опыт помогает 

мне лучше понимать бизнес-задачи, 

пользователей и проектировать интерфейсы 

с позиции клиента. навыки

kuznetsouad@gmail.com

+7 (960) 013-70-38

kuznetsou_a

kuznetsovad.site

Опыт работы 1 год 2 месяца
UX/UI Design Product Design

Product Designer
Wireframing Product Analytics

ВАЙТИ • ноябрь 2025 — н.в. User Research CJM Prototyping

Что делал: User Flow AI Tools Architecture

Пришёл единственным дизайнером на стадии 

MVP. Переосмыслил существующие наработки, 

выстроил продуктовую логику и спроектировал 

все ключевые сценарии с нуля.

Design Systems

Vibecoding

UX Copywriting

Разработал 6 модулей: агрегатор вакансий, 

каталог компаний, каталог компетенций, 

тренажёр интервью, генератор 

сопроводительных писем и инструмент 

улучшения резюме.

Языки

Русский — родной

Английский — B1/B2

Собрал дизайн-систему с полным набором 

состояний компонентов, адаптированную 

под нужды фронтенд-разработки.

Образование

Достижения:

О тстоял ключевые UX-решения перед бизнесом: 

добавил отдельную страницу вакансии, 

переработал сценарий отклика — убрал 

тупиковые пути для пользователя.

Спроектировал swipe-режим просмотра 

вакансий — паттерн, которого нет у прямых 

конкурентов на российском рынке.

Дизайнер интерфейсов

Яндекс Практикум • 2024— 2025

Сертификаты

UX\UI  Designer

2025

Полностью подготовил продукт к разработке: 

передал команде все сценарии, экраны 

и адаптивный UI Kit.

UX\UI Designer

Retoo • март 2025 — ноябрь 2025

Что сделал:

Спроектировал и отрисовывал многостраничные 

корпоративные сайты и e-commerce платформы 

в связке с Senior Frontend разработчиком.

Разработал концепты сложных B2B-интерфейсов.

Достижения:

Разработал и передал в разработку   

2 многостраничных сайта в сфере услуг.

Проектировал макеты с жёстким учётом 

ограничений вёрстки, работая в паре с опытным 

разработчиком.

У паковал сложные интерфейсные концепты 

на Behance.


